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i Kevin Russ kompetitiv foltvarrd, cicagyiijtogetd, lapkalehelyezd jdtéka

1—4 jdtékos részére, 14 éves kortol.

A Calicéban a jatékosok azon versenyeznek, hogy megvarrjik a legpuhdbb takarét
szinben és mintdban kiil6nboz4 foltokbdl. A jitékosoknak mindig harom dizdjncélt kell
szem elGtt tartaniuk, amelyek teljesitésével gy6zelmi pontokat szerezhetnek, tovdbbd
arra is figyelniiik kell, hogy a szinek és mintdk tigyes csoportositdsdval cicdkat és diszit6
gombokat gytjtsenek a takaréjukra. Az a jatékos, aki a legtobb pontot szerzi ezek

osszességébdl, megnyeri a jitékot.
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{
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A Calico doboza az alibbi tartozékokat kell tartalmazza.
Ha észrevételed van a jaték szabalyaval, tartozékaival kapcsolatban, kérjiik, jelezd az info@gemklub.hu e-mail cimen!

4 takarétabla 108 foltlapka
(18 darab, 6 fajtdbil)
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24 céllapka 6 fekete-fehér 5 kétoldalas
(6 db jdtékosszinenként, amit foltlapka cica pontozélapka

a lapkdk hdtoldaldn lithatsz)
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80 cicajelol6
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52 gombjelo616 1 gomb pontozélapka 1 foltvarré mester lapka
(8 minden szinbél
+4 szivdrvdny)
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. ELOKESZULETEK A KEZDO JATEKHOZ

P Amig nem ismerkedtetek meg a jdték alapjaival, azt javasoljuk, haszndljitok a kezdd szabdlyokat, mieldtt tovdbblépnétek a normdl jaték szabdlyaira.

1 I . Tegyétek a jatéktér kozepére a Millie, Tibbit ‘ Minden jatékosnak adjatok egy takarétablat és a hozza tartozé \:
| és Kokusz cica pontozdlapkakat, valamint az 6, a jatékos szinével megegyezd céllapkat (a takarétablan lithaté :

P : azoknak megfeleld cicajeloléket. A megmaradt oltések szine hatdrozza meg a jitékosszint). Minden céllapka I
: cica pontozélapkakat és a hozzdjuk tartozé hatoldaldn az egyik jitékosszin lathato. |
: cicajeloloket helyezzétek vissza a dobozba. :
: Nem lesz rdjuk sziikség a kezd§ jaték sordn. . A lenti 4dbrit figyelembe véve tegyétek a =, AA-BB-CC :
: és AAA-BBB céllapkikat a takarétablatokra. :
I . A cica pontozdlapkikhoz véletlenszerten A megmaradt céllapkakat tegyétek vissza a jaték doboziba, :
i vilasszatok 2-2 fekete-fehér foltlapkat. ezekre nem lesz sziikség a jaték sordn. !

, | |

o1 : ‘ Keverjétek meg az 6sszes foltlapkat, és . A képpel lefelé forditott kupacokbdl (vagy a htzézsikbdl, ha azt |

| formadljatok belSlik képpel lefelé forditott haszniljdtok) minden jatékos huzzon a kezébe 2 foltlapkit. :
: kupacokat VAGY csak dobjatok be az egészet :
I a huzézsikba. . Alakitsatok ki a foltok piacat azzal, hogy 3 foltlapkdt huztok :
| képpel felfelé a jatéktér kozepére. I
: . A gomb pontozétablat és a gombjeloléket :
: szintén tegyétek a jatéktér kozepére. Kezdédhet is a jaték! Az lesz a kezdjatékos, aki legutébb |
: simogatott meg egy cicit. ':
\

\

SOMILVT °L
2. JATEKOS
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ELOKESZULETEK A NORMAL JATEKHOZ

A Vilogassitok szét a cica pontozdlapkakat a sarkaikon
taldlhaté pontok szerint (s, e 0,00 ).

¢

Véletlenszerten huzzatok ki mindegyik csoportbél 1

cica pontozélapkat, és dontsétek el, hogy a lapka melyik
oldalit fogjatok hasznilni. Ezutdn tegyétek a kivélasztott

lapkékat a jatéktér kozepére (vagy ha szeretnétek,
egyszerien valasszdtok ki, melyik cicakkal szeretnétek
jatszani). Keressétek ki a cica pontozélapkakkal
megegyezd cicajeloléket, és helyezzétek azokat a
pontozdlapkik kozelébe. A nem kivilasztott cica
pontozélapkak és cicajel6l6k keriiljenek vissza a
dobozba, ezekre nem lesz sziikség a tovdbbiakban.

B A cica pontozélapkiakhoz véletlenszertien huzzatok

2-2 fekete-fehér foltlapkat.
€ Keverjétek meg az osszes foltlapkat, és formaljatok

belélik képpel lefelé forditott kupacokat VAGY csak
dobjatok be az egészet a huzézsikba.

A JATEK ATTEKINTESE

A kezd6jitékostdl indulva, majd az éramutatd jardsaval
megegyezben haladva, a jatékosok egészen addig jatszanak,
ameddig a foltlapkak felvarrdsaval elkésziil mindenki
takardja (22 fordulo). A jatékosok ezutin osszeszamoljak,
mennyi pontot gy(jtottek a céllapkak teljesitésével, a cica-,
valamint a gombjelolékkel. A legtobb pontot osszegyijté
jatékos lesz a gy6ztes.

D A gomb pontozétablat és a gombjeloléket szintén
tegyétek a jatéktér kozepére.

E Minden jitékosnak adjatok egy takarétablat és a hozza
tartozo 6, a jatékos szinével megegyezd céllapkat,
(a takarétablan lithaté 6ltések szine hatdrozza meg
a jatékosszint). Minden céllapka hétoldalin
az egyik jatékosszin lathato.

F Minden jitékos képpel lefelé keverje meg a 6 céllapkajat,
majd hdzzon 4-et koziiliik, ezekbdl vélasszon ki 3-at, amit
a jatékban fog hasznilni. Ezeket tegye a takarétablan a
jatékos szinével megjelolt folthelyekre. A nem kivalasztott
céllapkak kertiljenek vissza a jaték doboziba, ezekre mar
nem lesz sziikség a jaték sordn.

G A képpel lefelé forditott kupacokbdl (vagy a huzézsakbol,

ha azt hasznéljitok) minden jatékos huzzon 2 foltlapkat
a kezébe.

H Alakitsitok ki a foltok piacat azzal, hogy 3 foltlapkit
huztok képpel felfelé a jatéktér kozepére.

Kezdédhet is a jaték! Az lesz a kezddjatékos, aki legutdbb

simogatott meg egy cicdt.

A JATEK MENETE

Kirodben, sorrendben haladva végre kell hajtanod az 1.,
majd 2. lépést.

1. A kezedben 1év6 két foltlapkabdl vilassz egyet, és
helyezd le azt a takarétiablad barmelyik iires mezdjére.
Ezutan ellendrizd a takarétabladat, hitha szereztél cica-
és/vagy gombjel6l6t. Ha sikertilt, tedd azt (azokat) arra
a foltlapkdra, amivel megszerezted. (Ldsd a 7. oldalt, cica

pontozdlapkik + cicajellok és gomb pontozdlapka + gombjelolk).

2. A piacon képpel felfelé forditott 3 foltlapkabdl vilassz
egyet, és vedd azt a kezedbe. (Nem hiizhatsz a képpel lefelé
Jforditott kupacokbil vagy a zsikbil.) Toltsd fel a piacot egy
Gjabb foltlapkaval (a képpel lefelé forditott kupacokbél
vagy a huzézsakbdl, ha azt haszniljitok).
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A céllapkak hosszu tava pontgyijtési lehetSségek, amelyek a jaték végén pontokat érhetnek a korulottiik 1évs

6 foltlapka alapjin. Ehhez teljesiteni kell a céllapkat a szinek VAGY minték szerint. Egy céllapka akér két alkalommal is
teljesithetd (egyszer a szinekkel, egyszer pedig a mintdkkal), de ilyen esetben csak a tébb pontot érd lehetéséget vegyétek
figyelembe a lapkdn. Azt leszdmitva, hogy nem jr pont értiik, ha nem teljesititek a céllapkakat, nem kaptok biintetépontot.
A céllapkak teljes leirdsdt a 9. oldalon taldljatok.

o - - - - - - - - — -

9 A megszerezhetd pont, ha a jaték végéig sikeriilt teljesiteni a céllapka
mindkét kovetelményét (szinekkel és mintikkal egyardnt).

G A céllapka kovetelményei (PL 3 kiilonbozé pdr, ldsd a 9. oldalon).

0 Ez az ikon jeloli, hogy a céllapka teljesithetd szinekkel VAGY mintdkkal.

A megszerezhetd gyézelmi pont, ha a jaték végéig sikertl teljesiteni
a céllapka kovetelményét a szineket VAGY a mintdkat hasznalva.

20

OAA-BB-(C
¢/ )
. 0,"',

P L T T

A lenti példakban szemléltetjik, hogyan lehet egy céllapkat teljesiteni vagy éppenséggel nem teljesiteni. Ebben
a példdban a céllapkit 3 kilonb6z6 pér foltlapkaval lehet teljesiteni, ehhez hasznalhatunk szineket VAGY mintikat.

pontot ér, mivel
megtaldlhat6 korilotte
harom kiilonb6z8 szinpar

Megjegyzés: Az egyes
pdroknak nem sziikséges
egymds mellett lennitik a cél
teljesitésehez.

-J"‘QL

(magenta, vilagoskék, sirga).

Teljesités mintakkal

Ez a céllapka 7 gy6zelmi
pontot ér, mivel
megtaldlhat6 korilotte
harom kiil6nb6z8 mintapar
(csikok, viragok, pottyok).
Megjegyzés: Az egyes
pdroknak nem sziikséges
egymds mellett lennitik a cél
teljesitésehez.

v e IR - SV o W a UE

Teljesités szinekkel és mintakkal

Ez a céllapka 11 gy6zelmi
pontot ér, mivel mindkét
kévetelménye teljesil.
Megtalalhaté korilotte
harom kil6nb6z6 szinpar
(sotétkék, zold, vilagoskék),
valamint harom kilonbozd
mintapdr is (indak, virigok,

I6here).

(7~ *7/4

% Nem teljesitett

pontot ér, mivel nincs
koriilotte sem hdrom
kiilénb6z8 szinpdr, sem
harom kiil6nb6z8 mintapar.
Megjegyzés: Bar van a céllapka
kariil harom kiilonbozs par (lila,
magenta, csikok), de exek nem
teljesitik egyik kovetelmenyt

\
[}
[}
[}
[}
[}
1
[}
[}
[}
[}
[}
1
[}
[}
[}
[}
[}
: 1
Ez a céllapka 0 gy6zelmi E
[}
[}
|
[}
[}
[}
[}
[}
|
[}
[}
[}
[}
[}
sem (3 szinpdr, 3 mintapdir). :
[}
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CICA PONTOZOLAPKAK + CICAJELOLOK

A takardtablara helyezett foltok mintizata csalogaté lehet a cicdk szdmdra. Minden jatékban a kivalasztott cicaknak két kedvelt
mintdjuk van (/isd az elokésziiletek B pontjdt az 5. oldalon). A cicik mindegyike igényli, hogy ezek a mintik egy meghatdrozott
alakzatban vagy méretben jelenjenek meg a takarékon. Ahhoz, hogy magadhoz csalogasd az egyik cicit, a takarédra olyan alakzatot
kell formalj, amilyet a kiszemelt cica igényel, ehhez pedig az ltala kedvelt két minta koziil kell felhasznalnod az egyiket.

Az alakzatok kialakitdsihoz hasznilhatod a takaré szélein mér a kezdetektdl teljesen vagy részben ldthaté foltokat is.

Ha sikertilt egy cicdt a takarédra csalogatni, a készletbdl vegyél el egy olyan cicajel6l6t, ami megegyezik a pontozolapkan lathatéval,

nfaiciae helyeadbae o fornzustanit cppRaNialakitottili(@tna poniualgnkads ro/aglettis o 9. cedagialiydizes
§ Q Cicajel6l6, ami megegyezik a cica pontozélapkaval. o :
: Megjegyzés: ha :
| 9 A cica altal gyijthet6 gy6zelmi pont. elfogyndinak a 1 5
. 9 e cicajelolok, nyugodtan 1 ;
E o Potty (pottyok) a normil jaték eldkésziileteihez. haszndljdtok a 1

pontozdlapka !
i Q A két minta, amit ez a cica kedvel. haroldalin levéimdsik i
| cicajelolét, mivel 6is 1
! G Az alakzat nagysiga vagy forméja (a formdja ebben ugyanannyi pontot ér. 1
: az esetben), amire sziikség van ennek a cicinak :
5 a csalogatisihoz (az alakzat szabadon forgathats). /
Alenti példaban szemléltetjiik, hogyan lehet Callie-t a takarora csalogatni a szamira kedvelt mintakkal. lg‘
! = -
i i «
[}
: ; i 3
I ) - 0 I
' Helyes forma XHelyes forma Helyes forma Helyes forma Helyes forma 1
. Kedvelt minta Kedvelt minta % Kedvelt minta Kedvelt minta Kedvelt minta 1
:\ Egyforma minta Egyforma minta Egyforma minta % Egyforma minta Egyformaminta |

/

Megjegyzés: minden kialakitott alakzat csak egy cicdt tud fogadni. Ha ugyanabbol a cicdbol szeretnél egy iijabb példinyt, akkor szikséged
van egy, a kordbban kialakitott alakzattal nem érintkezd 1ij alakzat kialakitdsdra.

GOMB PONTOZOLAPKA + GOMBJELOLOK

A foltlapkik szineivel gombok gy(jthetdk, amiket felvarrhatsz a takarédra. Ahhoz, hogy felvarrj
egy gombot a takarédra, egy harom vagy t6bb foltlapkabdl 4116, egyszini csoportot kell formalj
a takarén — a kialakitott csoportnak barmilyen alakja lehet. Minden egyes gomb 3 gyézelmi
pontot ér. A csoportok kialakitdsahoz hasznalhatod a takaré szélein miér a kezdetektdl teljesen
vagy részben lathaté foltokat is. Amikor kialakult egy foltcsoport, vedd el az annak megfelels
gombjeldlét, és helyezd a csoport valamelyik foltlapkajara. A csoport bévitésével nem szerzel
Ujabb gombot, ehhez egy tjabb csoportot kell kialakitani, ami nem érintkezik a jelenlegivel.

Ha sikerul 6 kiilonb6z6 szint gombot felvarrni a takarédra, a jutalmad egy szivirvany gomb lesz
@ amit barmelyik foltlapkadra felvarrhatsz, ez szintén 3 gy6zelmi pontot ér a jaték végén.
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A JATEK VEGE + VEGSO PONTOZAS

A jaték véget ér, amint minden jatékos bet6ltotte az Gsszes folthelyet a takaréjan. A pontozéfiizetet hasznélva szimoljitok
ossze minden jatékos megszerzett gy6zelmi pontjait a céllapkak, a cica- és gombjelol6k utin. A legtobb pontot Gsszegydjtott
jatékos lesz a gy6ztes. Dontetlen esetén a legtobb cicdval rendelkezd jatékos a gy6ztes, ha tovabbra is dontetlen,

a legtobb gombbal rendelkezd jatékos gydz, ha még igy is dontetlen dllna fenn, akkor a jatékosok osztoznak a gydzelmen.

A gy6ztes megkapja a ,foltvarré mester” kitGz6t.

Példa a pontozdsra

Céllapkak

(#) Szinekkel teljesitve, 10 GYP.
(AA-BB-CC) Szinekkel és mintdkkal is
teljesitve, 11 GYP.

(AAA-BBB) Mintikkal teljesitve, 7 GYP.

e S A

U Cicajelslék

2 Millie, 6 GYP.
2 Tibbit, 10 GYP.
1 Kékusz, 7 GYP.

:Qb Gombiel6|6k Wy oo oo e f’j% -0 ;
i . NI
-»*-,.-. ; )

{
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

: 1 minden szinbdl + 1 szivirviny gomb
| 21 GYP.

JATEKVALTOZATOK

Csaladi jatékvaltozat Hanna takardjinak jaték végi pontozdsa

A csalddi viltozatot azoknak ajdnljuk, akik a kdnnyedebb jitékokat szeretik. Kovessétek a szabdlykonyv elején leirt normal jaték
el6készileti 1épéseit, de miel6tt elkezdGdne a jaték, forditsitok le mindhdrom céllapkatokat. Nem fogjitok azokat pontozni,
csak akadalyokként fognak szerepelni a takarétablatokon. A csalidi valtozatban a fokusz a cicdk csalogatisin

és a gombok megszerzésén van. Ha 2 fével jitszotok, hasznalhatjitok a 2 {8s, 6sszetettebb jatékvaltozatot (/dsd lent).

2 f6s, osszetettebb jatékvaltozat

Ezt a jatékvaltozatot azoknak ajdnljuk, akik kisebb véletlenszertiséget szeretnének a jaték soran. Miel6tt el6készitenétek a jatékot
a kezd6 vagy a normdl szabélyok szerint, tavolitsatok el a jatékbol egy szett (36) foltlapkat. Egy szett magdba foglalja mindegyik
szint és azok minden egyes kombindciéjat. A jaték ezutin a megszokott szabalyok szerint folytatédik.

EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT

Egyszemélyes jaték sordn hasznilhatod egyarint a kezdd vagy a normal jaték elSkésziileteit (4-5. oldal). A koérod a megszokott
moédon zajlik, annyi kilonbséggel, hogy miutdn a piacrél felhuztal egy foltlapkat a kezedbe, el kell dobnod a piacrol a készletts]
(képpel lefelé forditott kupac vagy zsak) legtivolabb es6 foltlapkat. A piacon egyediliként maradt foltlapkat cstsztasd tavolabb
a készlettsl, majd a megiiresedett helyekre huzz Gj foltlapkakat, egyre kézelebb helyezve Sket a készlethez. Az egyszemélyes
jatékban is haszndlhatod a 2 {6s, 6sszetettebb jatékvéltozatot. Probald ki a forgatékonyveket az egyszemélyes jatékban is (72-13.
oldal).
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PONTOZOLAPKAK

Millie Tibbit Kokusz Gwenivere
Egy 3 vagy tobb, Egy 4 vagy tobb, Egy 5 vagy tobb, Egy 6 vagy tobb, Egy 7 vagy tobb,
egyforma mintdja egyforma mintaja egyforma mintija egyforma mintija egyforma mintdja

foltlapkabdl 4ll6 alakzat. foltlapkabol dll6 alakzat. foltlapkdbdl all6 alakzat. foltlapkabdl dll6 alakzat. foltlapkabdl 4ll6 alakzat.

Az ugyanolyan mintdval rendelkezd alakzatok, amelyek érintkeznek egymdssal, nem csalogatnak sijabb cicdkat.

Callie Rumi Tecolote

Egy csoport egyforma  Egy csoport egyforma  Egy csoport egyforma  Egy csoport egyforma E_gy csoport egyforma
mintaja foltlapkdkbSl — mintdju foltlapkdkbél ~ mintdja foltlapkakbol — mintdju foltlapkdkbSl — mintdja foltlapkakbdl

ebben az alakzatban ebben az alakzatban ebben az alakzatban ebben az alakzatban ebben az alakzatban
(az alakzat szabadon (az alakzat szabadon (az alakzat szabadon (az alakzat szabadon (az alakzat szabadon
Jforgathatd). Jforgathatg). Jforgathats). Jforgathatg). Jforgathatd).

Az ugyanolyan mintdval rendelkezd csoportok, amelyek érintkeznek egymdssal, nem csalogatnak vijabb cicikat.

Ha egy céllapkit szinek VAGY minték segitségével teljesitesz, akkor a kozépen 1évé kék kérben taldlhaté gyzelmi pontot
togod megkapni. Ha a céllapka mindkét kovetelményét sikertlt teljesiteni, tehdt a szint ES a mintét is, akkor kizdrélag a sirga
korben taldlhaté gy6zelmi pontot fogod megszerezni.

@+ Mind kiilonboz6 szinek. 1 Egy 4-es csoport és egy pir, kiilonb6z6 szinekben.
# | VAGY . AAM-BB © VAGY

&/ 7 Mind kiilénbéz6 mintak. ‘./:i/ Egy 4-es csoport és egy par, kiilonb6z6 mintéval.

: Egy 3-as csoport egy szinben, egy par egy masik szinben
(0 Két 3-as csoport kiilonbozs szinekben. @y < egy egyedilallé szin.
AMA-BBB | VAGY AMA-BB-C VAGY
‘{'O,,J Két 3-as csoport kiilonb6zé mintaval. 0 Egy 3-as csoport egy mintdval, egy par egy masik mintéval
. . és egy egyediildllé minta.

1 Harom par, kiillonb6z6 szinekben. @{ Két kiilonb6z6 szind par és két kiillonb6z6 szin.
AA-BB-(C VAGY A-BB-C-D| VAGY
094 Hérom pir, kiilonb6z8 mintdval. ny Két kiilonboz6 mintaju pér és két kiilonbsz8 minta.
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CALICO CELOK

Kiizdjétek fel magatokat a ranglistin, hogy foltvarré mesterekké viljatok! A Calicét jatszva teljesitménypontokat gytjthettek,
amiket a lent lthaté teljesitménysavokon jegyezhettek fel. A tdblazatban akdr 6 jatékos is gytjtheti a teljesitménypontjait.

Ha készen élltok rd, irjitok fel a neveteket az egyik szines sav £6l¢, és kezdddhet is a pontgyijtés! Minden jitékalkalom sordn
vélaszthattok a hdrom jatékviltozat koziil, amivel pontokat gytjthettek: forgatékényv (12-13. oldal), normal jaték (11. oldal),
szabalymédositasok (71. oidal). Ett8] a pillanatt6l kezdve, ha barmelyik jatéktipusban szereztek egy teljesitménypontot (),
toltsétek ki az egyik kort a hozzatok tartozé szinben, majd lapozzatok vissza erre az oldalra, és balrél jobbra haladva toltsétek ki az
egyik dbrit a nevetekkel fémjelzett sorban.

Kezdé Hétvégi Igazi . . . .| | cCalico foltvarré
foltvarroé harcos tehetség SETAC LR )7 MESTER!
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W CELOK (normal jaték) W CELOK (szabdalymédositasokkal)
Készitsétek el6, és jatsszatok egy tobbf8s jatékot a normal Készitsétek el6, és jatsszatok egy tobbfss jatékot a
jaték szabalyai szerint. A jaték gydztese kitolt legfeljebb normdl jaték szabilyai szerint, de vegyétek figyelembe
1 kort a sajit szine oszlopdban, ha sikerilt teljesitenie az az egyiket az alibbi szabalymdédositdsok kozil. A jaték
adott célt a jaték sordn. gydztese kitolti a szinének megfelels kort a hasznélt
Példa: Egy 3 fés jitékban 67 pontot és egy szivdrvdny gombot szabdlymédositis alatt.
gyiijtve gyoxtél. Mar kordbban szerextél teljesitménypontokat,
igy szerepel a neved a 26ld teljesitménysdavon (10. oldal). i ¥ i
Kitolthetsz egy kort a lenti zold oszlopban, viszont :ollitllapll((akatl::sc:khmflr ?\g)ll korébban lehelyezett
vdlasztanod kell, vagy a 65+ pontos teljesitményed jegyzed oltlapica me __ ehet iehelig=ni.
fel, vagy a szivdrviny gomb megszerzését. Miutdn ez
megtortént, kitoltod a kovetkezd alakzatot a teljesitmény-
fvon, [ jel isszteljesitményedet (10. oldal).
sdvon, exzel jelezve az dssxteljesttmeényedet (10. oldal) A céllapka 0 pontot ér, ha nem sikerilt teljesiteni
szmnel ES mmtavql is.
60+ @ﬂ . 0.8 > 0. o1
Nem tartotok a kezetekben foltlapkdkat,
kizarélag a piac foltlapkadit lehet hasznalni.
A jdték elején nem lesz a jatékosok kezében foltlapka. Ebelyett a korodben vilassz
egy foltlapkdt a piacrdl, és azt varrd fel a takarddra, a normdl szabdlyok szerint.
80+ : — . .
Minden foltlapka egy vele szinben megegyezé
85+ ( lapka mellé kell keriljon a takarén
(a jatékostablatok keretét is hasznalhatjatok).
Minden foltlapka egy vele mintdban megegyezé
R lapka mellé kell keriljon a takarén
xQ:) n (a jatékostablatok keretét is hasznalhatjatok).
/
3 Q} [ Jelmagyardzat a normdl jdték céljaihoz
9+Q5 XQD Ne szerezz egyetlen gombot sem!
2% 2 & Ne szerezz egyetlen cicit sem!
tﬁ" XQ:) Ne teljesits egyetlen céllapkat sem!
Lz m Gytjtsd egy part minden jatékban 1év6 cicabol!
J
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W CELOK (forgatékényvek)

A forgatékonyveket jatszhatjatok egy- és tobbjatékos viltozatban is. Mind a 10 forgatékényv megmutatja, hogy
mely céllapkakkal és cica pontozélapokkal kell jatszanotok, valamint 2—6 jiték végi célt, amiket teljesitenetek
kell a siker érdekében. Egyszemélyes jitékviltozatban kezdj az elsé forgatékonyvvel, majd haladj sorban

egészen a tizedikig. Akkor tolthetsz ki egy teljesitménypontot jelz kort, ha sikeresen teljesitetted az adott
forgatékonyvet. Tobbjdtékos viltozatban minden jatékos kitoltheti a sajit teljesitménypontot éré korét, ha
sikeresen teljesitette a forgatékonyvet. Birmikor, amikor kitoltesz egy teljesitménypontot jelzs kort, ne felejts el
kitolteni a hozzad tartozo teljesitménysdv kovetkezd alakzatit sem, ezzel jelolve az elémeneteled (70. oldal).

Az elkésziiletek sorin szabadon donthetsz arrdl, hogy bizonyos céllapkik hovd keriiljenek a takarédon, a

szamukra kijelolt helyek koziil.

N—
Jelmagyardzat a forgatokinyv jatékvaltozathoz.

L reee—— 00O
J «

Q Forgatékonyv szintje.

O A jitékba keriils céllapkak.

G A jatékba keril§ cica pontozélapkak.

0 Jaték végi cél: szerezz legaldbb ennyi gyézelmi pontot!
G Jaték végi cél: szerezz legaldbb egy szivirvany gombot!

OJéték végi cél: gyijts minden cicabdl legalabb egyet!
G]ﬁték végi cél: szerez hirom egyforma gombot!

m Jaték végi cél: teljesits egy céllapkat

(nem feltétleniil a kizvetlen alatta lithatot)

OJéték végi cél: teljesits egy céllapkat szinekkel és mintakkal!
(nem feltétleniil a kozvetleniil alatta ldthatdt)

SESANS . /0

o A hely, ahol ki kell toltened egy kort, ha sikeresen teljesitetted az adott forgatékonyvet.
. J

-
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ISMERKEDJ MEG A CICAKKAL!

Dl -

Millie egy gyongéd lélek, aki a csalddjdval él, Josephfel,
Larisséval és Sammersszel. O egy kaliké cica, kunkori
farokkal. Az érokbefogaddsa pillanatiban még nem
lehetett tudni, hogy vannak neki karmai vagy sem,
mivel addig még egyszer sem mutatta meg Oket.
Csendes és szeretd cica, aki reggelente szeret hozzad
simulva j6 reggelt kivinni neked. Néhdny hetente
szereti lecserélni régi alvéhelyét, és egy tdjat keresni.
A kedvenc kuckdi olyan helyek, ahol az orrit egészen
kozel tudja tenni valamihez, pl. a falhoz vagy egy
butordarabhoz.

(IR

Cira azutin csatlakozott norvég csalddjihoz, hogy a
tenyésztSje nem tudta megtartani 6t. Egy félénk, de
bardtsigos és jitékos cica volt. A kedvenc jitékai a
cip6fiizdk és a kotelek voltak. Cira egy vérbeli utazé
volt, aki minden nydron elkisérte a csalddjit észak-
eur6pai hajéutakra. A kedvenc elcsent ételei a rikok
és a csibefalatok voltak. A csalddja nagyon szerette
8t, gyogyité és nyugalmat sugdrzé volt a jelenléte
mindenkinek, f6leg, amikor ébredés elétt reggelente a
paplan ald kuszott. Alse — a csaldd egyik tagja - Cirdt
tartotta a valaha volt legjobb baratjdnak.

TIBBIT

Tibbit egy kis cukorfalat, aki szereti ildozni a
szivirvinyokat, amiket a nap elé tartott kristdlyok
vetitenek, és fenyegetéen bamulni a halakat. Szereti a
vakargatist és ndlad tanyizik egészen addig, ameddig
simogatod 6t (bdrhol és bdrmilyen irdnyban). Az
egyetlen médja a simogatdsnak, amit nem szeret, ha
abbahagyod azt. Ilyenkor viszont azonnal jelez feléd
egy megrové nydvogdssal, ami valahol a kuruttyolds és
hapogas kozott lehet. Tibbit kifejezetten szeret ,benne
lenni” a tdrsasjatékokban.

GWENIVERE

Gwenivere adoptilisa 6ta a csalddja folytonos
kiséréje. Egyediségét bizonyitja az enyhén ferde,
szmokingszerd mintizata, kis mérete és az eldre
kunkorodé farka. O egy gyengéd és beszédes alakja
a csalddnak, a szokincse pedig széles skilin mozog,
ha doromboldsrél és nydvogdsrél van szé. Gwen
gyakran hordja magéval a szdjiban a kedvenc jitékait
(egy pliiss futéegeret és egy zsinérokon logé polipot)
keresztiil-kasul a hédzban, mikézben kényérég, hogy
valaki jdtsszon vele. Minden nap vérja az dleléseket,
és gyakran hdton fekve alszik a napon, mikézben a
mancsait a mellkasdra helyezi. Nem szokatlan jelenség
kis tappancsokat érezni a labadndl, mert Gwen éppen
figyelmet kévetel téled.

2 e it e TR - ST o a Ui
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KOKUS!

e
Koékuszt kolyokkoraban fogadtik orokbe, és eltoltott
egy kis id8t kébor macskaként Dél-New Jersey utcdin
is. Amikor a testvére lakdsdn Chris megldtta 6t, tudta,
hogy egy megfelel§ otthont kell biztositania neki.
Kokusz (akinek nevét Chris unokahuga, Birdy adta)
a legbardtsagosabb cica. Képes elviselni mds macskak
tarsasdgat (beleértve a testvérekét, Frito, Kline, Gaius
és a huga, Lola), valamint az orrdn van egy egyedi heg,
ami bizonyitja, hogy mir helyt dllt macskabunyékban
is. Szereti a has- és dllvakardst, de azt is, ha gyengéden
megérinted az orrat. Szereti a hosszi szundikat
mindenféle helyen, és imddja a macskamentit. Kékusz
a legjobb macsek a vildgon, és megtisztelve érzi magit,
hogy a Calico tirsasjiték egyik szerepldje lehet.

CALLIE

Callie 2019-ben ugyanazon a veranddn sziletett,
mint kébor macska édesanyja, Jewel. Callie-nek
négy testvére van. Bér a terv az volt, hogy a befogadé
csalidja orokbe adja Sket, de annyira a sziviikhoz
néttek, hogy nem tudtik elengedni egyikiiket sem.
Callie a legkisebb a banddbdl, bar kicsi, de tekintélyt
parancsold, sz6éval megillja a helyét a testvérei kozott.
Kivételesen kozel dll az édesanyjihoz, rendszeresen
egymashoz bujnak. A legviccesebb szokdsa, hogy a
lefolyoban szeret jétszani. Dorombol, hempergszik
és korbe fordul — igazin aranyos teremtés. Callie
legnagyobb dlma — azutdn, hogy legénysége legyen egy
tonhalhajénak — az, hogy portrét fessen réla a legendds
miivész, Beth Sobel.
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RUMI

Rumi az esés Portlandben él, Oregonban. Szeret j
embereket megismerni, a csapbdl inni és felfedezni
a hitsé kertet. Napos idékben Rumi az ablakban
terpeszkedik, ahol magiba szivja a napsugarakat, esGs
idében pedig az 6ledbe kuporodik. Miutin a belvarosi
lakdsunkbol Gj hdzba koltéztiink Rumival a vérostél
keletre, felotlott bennem a cicaportrék gondolata.
Az els§ pir évben, ameddig berendezkedtink az uj
koérnyezetben, Rumi lett az én fotogén muzsdm.

Leo szofisztikdlt és jol fésiilt uri macska, aki segitett
a gazddjanak tinibsl érett felndtté vilni, mikozben
rengeteg izgalmas kalandot éltek at. Leo osztozik
az otthondn négy kutyatestvérrel, egy madarral,
megszdmldlhatatlanul sok szidmi harcoshallal és
két cicatestvérrel is. Az & tiirelmes természete teszi
lehet6vé, hogy békében éljen a hazban mindenki, a faji
kiilonbségek ellenére is. Turelmesen tanitja a hugait
arra, hogy a siilt krumpli izletes, a szeretetet pedig
kifejezi az, ha dsszekoccintja a fejét a kutyaéval. Azt is
tudja, hogy kézosen problémamentesen 6sszedolgozni
nagy eredményeket sziilhet. Leo a legelfogadobb és
legszeretébb intelligens bardt, akire az ember csak
vagyhat. Bdr flatalabb mdr 6 sem lesz, a csalddja azt
tervezi, hogy még sok évet fog eltolteni vele.

Tecolote 2008-ban sziiletett, ebben az évben lett
adoptélva is. Az cesével, Merlinnel €l egyiitt Dél-
Kalifornidban. Szeret besegiteni térsasjatékozds
kézben azzal, hogy felugrik az asztal kdzepére, amikor
mdr lement a jatékbdl par forduld. Barmilyen meglepd,
de nem igazin érdekli 6t a jatékok doboza, sokkal
inkabb szeret a jatéktabldn fekiidni. A kedvenc tinnepe
a hdlaadis, és egydltalin nem szégyenlSs olyankor
pulykét kunyeralni. Nagyon szeret hozzdddérgolézni,
és kovet téged, ameddig az 6ledbe nem tud ugrani.
Akkor tudod, hogy barétként tekint rad, amikor a fejét

hozzad érinti. Tecolote kedves és szeretd cica.

LUNA

Lundt 2007 jaliusdban taldltuk meg egy kéborls
macskacsaliddal egyiitt. A terv az volt, hogy
mindenkinek 4j otthont taldljunk, de Lunit nem
tudtam elengedni. Elég nehéz iddszakon mentem
keresztiil akkor, és Luna nagy segitség volt szimomra.
A szilleim azonnal felfigyeltek erre, és megengedték,
hogy megtartsam 6t. Elég félénk volt, de szeretett
odabujni hozzam, f8leg akkor, amikor virandés voltam.
Amikor a nagymamdm meghalt, egész végig velem
volt, és hagyta, hogy oleljem 6t, mikdzben sirtam.
Mindig megérezte, hogy mikor van a legnagyobb
szitkség rd. Luna 2018 jiniusiban tdvozott el
kézitlink. Orokre halas leszek az egyiitt t6ltott id6ért,
és mindig hidnyolni fogom az dsszebudjdsokat vele.

*Luna promékartyaként van jelen a jaték Kickstarter-
valtozatdban.

alll .

Mandula egy Long Islanden taldlhaté menhelyrdl lett
adoptilva. Kezdetben a Csillagpor nevet kapta, de ez
nem igazdn passzolt az 6 gyengéd és bujés énjéhez.
Hosszas toprengés és beszélgetés utin a Mandula
nevet kapta, mivel a sziilei szdmdra elég kemény di6
volt nevet taldlni neki. Mandula a legemberbaritabb
cica, akit valaha ismertek. Kifejezetten szereti a
hasvakarist, és az ajtéban Gidvozli a munkabél hazatérs
szileit, emellett pedig este sem felejt el benézni
hozzédjuk, hogy nyugodt dlmuk legyen. ,Ember sziilei”
remélik, hogy a Calicét jatszva mindenki élvezni foga
Mandula térsasigat.

SHOP CAT

T

Amikor Shop Catet, vagyis Shoppyt megmentette
az Austin Pets Alive! alapitviny, siket volt, FIV-
porzitiv, csak 2 foga volt és masfél file. Adoptaldsa
utin Shoppy az Instagramjinak koszonhet8en pénzt
gyijtott a kébor cicik megmentésére. Shoppy szerette
az embereket, nagyon okos volt, és hamar megtanulta,
hogyan ljon és adjon pacsit jutalomfalatokért. Keresd

meg 6t az Instagramon: @realshopcat!

*Shop Cat promékirtyaként van jelen a jaték Kick-
starter-véltozatiaban
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A Flatout Games 2019 elején megnyitotta kapuit, és megalapitotta a Flatout

F LATO U T GA M Es Games CoLabot. A CoLab egy lehet8ség a Flatout Games alapitéinak arra,

hogy tarsulhassanak a tdrsasjdtékos vildg kivalé alakjaival, és k6zosen valami
kiilonlegeset alkossanak. Meglatisunk szerint azzal, hogy bevonunk mindenkit
a teljes folyamatba, a lehetd legjobb élményeket érhetjik el. Toreksziink arra,
hogy elhivatottsigot és izgalmat véltsunk ki minden partneriinknél, mikézben
az erSfeszitéseken kozosen osztozunk. A CoLab dltal publikalt Calico egy olyan
CREATING GREAT GAMES, TOGETHER  szenvedélyes projekt, aminek mindenki részese, tagjai vagyunk egy nemzetkozi

csapatnak, kéz6sen néziink szembe a kihivasokkal, és k6zosen osztozunk a
sikereken is.

A Calico Flatout Games Colab csapat tagjai:

Molly Johnson — miivészeti vezetd, adminisztracid, marketing
David Iezzi — fejlesztés, logisztika

Dylan Mangini — grafikai dizdjn, marketing, fejlesztés
Robert Melvin — fejlesztés, adminisztracié, logisztika

Kevin Russ — tervezés, grafikai munkak, fejlesztés, marketing
Shawn Stankewich — projektmenedzser, gyartasfelelds, fejlesztés, marketing

AEG csapat:
Nicolas Bongiu — projektvezetd
David Lepore — gyirtis

Szeretnénk megkoszonni azoknak, akik hittek a Calicéban, és tesztelték a jatékot:

Marlene Arenivar, Joseph Z. Chen, Jeremy Davis, Gates Dowd, Randy Flynn, Sarah Graybill, Steph Hodge,
Christian Kang, Emma Larkins, Chad Martinell, Jan Martinell, Tony Miller, Robert Newton, Jonny Pac,
Sarah Reed, Will Reed, Dawn Russ, John Shulters, Taylor Shuss, Beth Sobel, Cody Thompson, Samantha
Vellucci, John Zinser, Blue Highway Games, Playtest Northwest, Seattle Area Tabletop Designers és Zephyr
Workshop

A Flatout Games halajit fejezi ki azoknak, akiknek kezdeti timogatdsa nélkil nem johetett volna létre
a Calico:

Marleen Arenivar, Justin Bird, Karen Bouldin, Chad Martinell, Kelly Miller, és Shelley Shaw-Weldon
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